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라. 문화콘텐츠학과(2026학번)
학년 이수구분 1학기 학점 시간 비고 이수구분 2학기 학점 시간 비고

1

전공선택 문화예술콘텐츠의이해 3 3 전공선택 콘텐츠스토리텔링응용 3 3 
전공선택 콘텐츠스토리텔링입문 3 3 전공선택 방송콘텐츠제작의이해 3 3
전공선택 디지털미디어의이해 3 3 전공선택 영상콘텐츠와커뮤니케이션 3 3

전공선택 문화기술(CT) 기초 3 3
계 9 9 계 12 12

2

전공선택 사진콘텐츠 3 4 대공 전공선택 촬영조명기초 3 4 대공
전공선택 영상제작의이론과실제1 3 3 전공필수 문화원형과콘텐츠소재개발 3 3 
전공선택 다큐멘터리제작론 3 3 전공필수 영상제작의이론과실제2 3 3
전공선택 디지털사운드 3 3 전공선택 광고기획과제작 3 3
전공선택 영상이펙트기초 3 4 전공선택 영상이펙트응용 3 4
전공선택 메타버스와 가상사회 3 3 자기 전공선택 공간기획과 콘텐츠(캡) 3 3 C

계 18 20 계 18 20

3

전공필수 문화예술콘텐츠기획론1 3 3 산 전공필수 문화예술콘텐츠기획론2
(캡) 3 3  

전공선택 콘텐츠와글쓰기 3 3 전공선택 문화예술콘텐츠산업과정책 3 3 
전공선택 문화예술콘텐츠마케팅과유통 3 3 전공선택 AI콘텐츠기획과제작 3 3 
전공선택 3D캐릭터 3 4
전공선택 인더스트리얼 K-콘텐츠(캡) 3 3 C

계 15 16 계 9 9

4

전공필수 콘텐츠제작워크숍1 3 3 전공필수 콘텐츠제작워크숍2 3 3
전공선택 디지털사이니지와

콘텐츠(캡) 3 3 전공선택 디지털사이니지와
취업실무(캡) 3 3

전공선택 콘텐츠저작권1 3 3 전공선택 콘텐츠저작권2 3 3
전공선택 문화예술콘텐츠조사방법론 3 3

계 12 12 계 9 9
총계 54 57 총계 48 50

총 102학점 / 107시간
* 비고 : [대공] 조형예술대학 공통교과목, [산] 산업체 연계 교과목, [자기] 자기설계전공




